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Perfil do usuário Análise
de
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Entrevistas

??
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Elementos de interface;

TipografiaVocabulário e padrões.

Paleta de cores

Elementos de ação;
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Protótipos do modelo conceitual
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NÍVEL 2:
Protótipos de papel

Padrões de design de tela
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NÍVEL 3:
Protótipos de alta-fidelidade

Design detalhado da interface com o usuário 
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Organização das
tarefas

Entendimento das
funcionalidades do site
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Semestre EAD

19



CONSIDERAÇÕES FINAISCONSIDERAÇÕES FINAIS
INTERAÇÃO

 HUM
ANO

-CO
M

PUTADO
R - FG

A/UNB       2020.1

Aprendizado prático;
Experiência na área
de IHC;
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