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Introdugao

Neste arquivo esta descrito quais sdo os objetivos e como foi feita a planejamento do site escolhido
para o framework decide.

Determine

O site escolhido trata de uma rede social relacionada a livros que tem o intuito de mostrar feedbacks
de outros leitores, lista de desejos, paginas lidas, entre outras funcionalidades. Os objetivos da
avaliacdo é verificar se o sistema apoia adequadamente os usudrios a atingirem sua usabilidade,
experiéncia do usudrio, acessibilidade e comunicabilidade, em um contexto de uso. Nessa perspectiva,
0 que existe dentro do sistema sé interessa a medida que determina o comportamento aparente deste
e afeta a experiéncia vivenciada pelo usudrio durante a interagdo. O foco passa a ser o que existe e
ocorre da interface com usuario para fora.

Explorar
Perguntas que foram selecionadas do livro:

e De que maneira os usuarios utilizam o sistema? Em que difere do planejado?

e O guanto os usudrios consideram o apoio computacional adequado para auxilid-los na
realizacao de suas atividades?

e O sistema estd de acordo com os padrdes de acessibilidade do W3C?

e Ele entende o que significa e para que serve cada elemento de interface?

e Ele vai entender o que deve fazer em seguida?

Escolher

O método escolhido para melhor solucdo dos problemas encontrados é o método de inspecéao.
Pois, o permitem ao avaliador examinar uma solucdo de IHC para tentar antever as possiveis
consequéncias de certas decisGes de design sobre as experiéncias de uso. Em outras palavras, tentar
identificar problemas que os usudrios podem vir a ter quando interagirem com o sistema. Esses
métodos geralmente ndo envolvem diretamente usuarios e, portanto, tratam de experiéncias de uso
potenciais, e ndo reais. Além de permitir comparar designs alternativos e buscar problemas em
solucdes de IHC, os métodos de inspecdo permitem ainda avaliar a conformidade com um padrdo ou
guia de estilo.



Identificar

Para ser realizado o método sera necessdrio a utilizacdo de um notebook com conexdo a
internet.

Decidir

Devido ao método escolhido serd utilizada a técnica de inspec¢do que ajuda identificar problemas de
usabilidade em uma interface por meio de um avaliador (avaliacdo heuristica).

Avaliar

Tela principal:
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Formulario para avaliacdo heuristica - exemplo

4. Consisténcia e padroes
Verificacio: Grau de Severidade:

() 0-Sem importincia
Os itens sdo agrupados logicamente ¢ os padroes de formatagio sdo | () 1 - Cosmético

seguidos consistentemente em todas as telas da interface? () 2-Simples

(X) 3-Grave

() 4 - Catastréfico
Natureza do problema: () Barreira (X) Obsticulo () Ruido
Perspectiva do usuidrio:  ( X ) Problema Geral () Problema Preliminar () Problema Especial

Perspectiva da tarefa: () Problema Principal (X ) Problema Secundirio
Perspectiva do Projeto: () Problema Falso () Problema Novo () Nio se aplica
Descriciao do Problema:

Contexto: Ag acessar a pagina principal o usuario
encontra muitas informagdes

Causa: A pagina principal nao possul responssividade
Efeito sobre o usudrio: A interface se torna desagradavel por informagdes incompletas
Efeito sobre a tarefa: Desisténcia

Correcdo possivel: TOrnar a pagina responssiva e organizar 0s seus elementos
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